
博雅互动国际有限公司
(股份代号: 0434.HK)

2024年全年业绩

目标成为纯粹、领先的Web3上市公司
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2024年年度业绩重点

1

2

截至2024年12月31日止，收益约为人民币456.9百万元，同比增加约15.8% 
   其中

q网络游戏收益约为人民币405.6亿，同比增加约2.8%
q新增数字资产增值收益人民币51.2百万元，有效为集团资产增值

截至2024年12月31日止，本公司拥有人应占利润录得约为人民币883.8百万元，同比增加约654.2% 
   同比增加主要由于

q加密货币之公平值较购买成本有所增加
q本集团年内收益较去年增加
q金融资产之公平值下降相比去年同期跌幅减少

3 购买持有及持续扩大比特币储备是集团的重要战略，集团比特币储备进一步扩大
截至2023年12月31日 截至2024年12月31日 截至2025年3月5日

比特币 5枚 (平均成本：42,554美元/枚) 3,274枚(平均成本：57,930美元/枚） 3,351枚(平均成本：58,628美元/枚）

以太币 0枚 298枚(平均成本：1,676美元/枚） 295枚(平均成本：1,661美元/枚）

4 积极在Web3领域进行业务布局，对多个Web3领域项目进行了投资和孵化，对我司Web3业务之发展形成补
充及支持，助力集团在Web3业务方面区块链相关技术、产品、服务和综合解决方案等的建设和开发，包括

q Awakening Ventures基金、太平洋水滴数字资产基金、UTXO基金
qWeb3资产数据平台RootData
q专注Web3基础设施及Web3游戏研发与运营的MTT Esports
qWeb3资产管理平台BounceBit
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2024年年度业绩重点（续）

年初至2024年12月31日为止，比特币年度增长率为65,324.0%，季度增长率为24.1%

截至2024年3月31日 截至2024年6月30日 截至2024年9月30日 截至2024年12月31日

比特币持有总量 1,194 2,079 2,635 3,274

已发行股份总数 709,576,301 709,576,301 709,576,301 710,183,730

每10,000股博雅 (434.HK)
含比特币数量

0.0168 0.0293 0.0371 0.0461

网络游戏

现金牛

数字资产

5

遵循 Strategy (NASDAQ: MSTR)开创的行业最佳实践，采用比特币增长率作为关键绩效指标。
比特币增长率是一项关键绩效指标，代表集团持有的比特币总量与其已发行股份总数之间的比率的期间变化百分比。

6 董事会建议派付末期股息总额约75,596,000港元，即每股普通股约0.1064港元

•  末期股息 = 2024年度经营纯利20% + 数字资产公平值增加额的5% +  数字资产增值收益的5%
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Web3资产数据平台

比特币钱包 
Easy Smart Earn

Web3游戏 

数字资产
运营平台  

区块链技术  

合规交易平台  比特币Layer2  
安全托管 

去中心化人工智能云

DEFI 

全面布局 Web 3 产业

比特币以太币

Cosmo

幣安幣 
（BNB）

水滴資本

UTXO

RootData

BounceBit 

Awakening 
Ventures

可编程
比特币网络

MTT ESport 



2024年
全年业绩
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2024年全年业绩

人民币 千元 2024年 2023年          同比         

收益 456,885 394,582 +15.8%

- 网络游戏 405,648 394,582 +2.8%

- 数字资产增值收益 51,237 - -

毛利 332,137 271,279 +22.4%

数字资产公平值收益 864,713 911 +94,819.1%

本公司拥有人应占利润 883,779 117,179 +654.2%

毛利率 72.7% 68.8% +3.9p.p

纯利率 193.4% 29.7% +163.7p.p

每股基本盈利 (人民币 分) 133.10 17.74 +650.3%

每股摊薄盈利 (人民币 分) 131.69 17.42 +656.0%

每股派息 (港元 分) 10.64 3.72 +186.0%
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网页游戏

28.6% | 29.9%

2024年 | 2023年 

移动游戏

71.4% | 70.1%

网络游戏业绩分析

游戏收益按游戏类型分析

(人民币 百万)

73 72 69 75 72 70

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

移动游戏

27 28 29 32 28 30

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

网页游戏
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网络游戏业绩分析

(人民币 百万)

《其他棋牌》

34.5% | 37.0%

《德州扑克》

65.5% | 63.0% 

2024年 | 2023年

68 67 63 68 64 64

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

德州扑克

32 34 35 39 36 36

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

其他棋牌

游戏收益按游戏分析
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(人民币 百万)

简体中文

4.3% | 5.0%

2024年 | 2023年

5 4 4 5 5 4

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

简体中文

95 96
94

102

95 96

Q4 24 Q3 24 Q2 24 Q1 24 Q4 23 Q3 23

其他

游戏收益按游戏语言版本分析

其他

95.7% | 95.0%

网络游戏业绩分析
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104.6 98.9

22.9%
25.1%

2024年 2023年

40.6 48.3

8.9%

12.2%

2024年 2023年

2024年成本及开支分析

124.7 123.3

27.3%
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行政开支销售及市场推广开支
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人民币 千元 截至2024年
12月31日

截至2023年
12月31日 变化

总资产 2,963,365 1,928,672 +53.6%

 -流动资产

   -数字资产 2,359,976 78,598 +2902.6%

   -银行及现金结余 128,397 744,260 -82.7%

   -定期存款 29,225 732,150 -96.0%

   -按公平值计量并计入损益的投资 - 131,611 -

   -贸易应收款项 24,285 29,369 -17.3%

 -非流动资产

   -定期存款 180,231 231 +77,922.1%

   -按公平值计量并计入损益的投资 89,311 76,890 +16.2%

   -投資性不動產 58,577 - -

   -物业、厂房及设备 15,014 24,279 -38.2%

负债总额 500,815 329,883 +51.8%

净资产 2,462,550 1,598,789 +54.0%

2024年财务状况表
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230.8 207.2 226.9 

4,492.0 4,747.7 4,655.0 

2024年第四季度 2023年第四季度 2024年第三季度

76.7 

83.0 
79.3 

0.3 

0.3 

0.3 

2024年第四季度 2023年第四季度 2024年第三季度

主要游戏的每名付费玩家平均收益 (ARPPU)

德州扑克ARPPU 其他棋牌ARPPU

网页游戏

(人民币 元) (人民币 元)

移动游戏 其他棋牌(移动)

德州扑克
ARPPU 同比变化% 环比变化%

移动游戏 +11.4 +1.7

网页游戏 -5.4 -3.5

其他棋牌(游戏)
ARPPU 同比变化% 环比变化%

移动游戏 -7.6 -3.3

网页游戏 - -

其他棋牌(网页) 
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付费玩家

199 203 199

2 3 2

2024年第四季度 2023年第四季度 2024年第三季度

(‘000)

付费玩家

付费玩家 同比变化% 环比变化%

总计 -2.4 -

移动游戏 -2.0 -

网页游戏 -33.3 -

移动游戏 网页游戏
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3,850
3,601

4,174

301 339
334

2024年第四季度 2023年第四季度 2024年第三季度

1,073
1,053

1,095

128

77

73

2024年第四季度 2023年第四季度 2024年第三季度

移动游戏

(‘000)

每日活跃用户及每月活跃用户

每日活跃用户 每月活跃用户

网页游戏 网页游戏移动游戏

每日活跃用户 同比变化% 环比变化%

总计 +6.3 +2.8

移动游戏 +1.9 -2.0

网页游戏 +66.2 +75.3

每月活跃用户 同比变化 环比变化

总计 +5.4 -7.9

移动游戏 +6.9 -7.8

网页游戏 -11.2 -9.9

(‘000)





专注將博雅打造成为一家纯粹、领先的 Web3 上市公司

业务布局

持续丰富游戏产品的内容
和玩法，完善游戏功能，

聚焦用户体验

保持传统游戏业务的
稳健发展

持续增加比特币的数
量，或通过配售股份
形式于二级市场融资

以扩大储备

长期持有和持续扩大
加密货币储备

加大Web3游戏产品和基
础设施的开发力度，投
资和孵化Web3相关项目

Web3项目的研发、
项目投资和孵化

持续深入探索和创新海内
外游戏产品的运营模式

运营模式优化

研发新的竞技赛事游戏
产品，不断提高和巩固

玩家的忠诚度

创新竞技赛事游戏产品

致力打造行業領先的Web3遊戲產品及鍛造博雅網絡棋牌遊戲的百年品牌



博雅互动国际有限公司
电邮: investor@boyaa.com 

DLK Advisory 
电邮: ir@dlkadvisory.com

投资者查询
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免责声明

此文件或数据可能包括一些“前瞻性预测”， 包括但并不限于，有关公司战略部署的实施、及未来业务发展和经济表现的预测。 
 
这些前瞻性预测虽然代表我方对业务发展的判断和未来期望，但一系列的风险、不确定因素和其它法定要求可能会导致实际的发展及结果与我们的期望或预测有重大差距。

这些因素包括但并不限于，(1) 市场概况、宏观经济、政府和规管的趋向变化；(2) 本地和国际证券市场汇率和利率的变动；(3) 竞争压力；      (4) 科技发展；(5) 客户、承诺者及
伙伴的财务状况或信贷条件的变化，以及他们经营巿场策略的变动；(6) 法律法规的变动；(7) 管理层和公司组织架构的变动；及 (8) 其它可能对公司业务和财务模式或有重大负
面影响的关键因素等。

我们没有任何责任 (且明确声明免除任何此类责任) 因应市场新信息、未来活动或其他情况来更新或修改此文件或数据之前瞻性预测。

未经我方事先书面同意下，此文件或数据不能被复印、派发或以任何方式传送予任何其它人士，或被以任何形式融合于其它档或材料中。   

此档并不构成  
(1) 对任何在香港或其它地区之证券的销售邀约 
(2) 对达致任何证券的收购、出售或认购之协定的邀约；或与任何证劵的发行有关   

未经我方书面允许，此文件 (和所载的资料) 不可作为任何印刷用途或派发予任何其他人。
.


